Curs: Windows 8
Modul: Virtualizarea
Unitate: Hyper-V

Virtualizarea este cu siguranta viitorul in ceea ce priveste
infrastructura IT. Virtualizarea va permite sa creati mai multe servere
virtuale pe o masina fizica. Tehnologia de virtualizare creata de catre
Microsoft se numeste Hyper-V. Pana acum, aceasta tehnologie a fost
disponibila doar in cadrul sistemelor de operare pentru server
(Windows server 2008, de exemplu), dar, odata cu aparitia sistemului
de operare Windows 8, Microsoft o face disponibila si clientilor
obisnuiti. Hyper-V se poate instala pe Windows 8 Professional si
Enterprise, si aceasta doar in versiunile x64. Pentru a folosi aceasta
tehnologie, trebuie sa aveti un procesor care sustine virtulizarea si cel
putin 4 GB de memorie RAM.

Tehnologia Hyper-V disponibila in sistemele de operare de client nu
este completa si nu contine toate datele pe care le contine versiunea
pentru server. Nu exista replica Hyper-V sau suplimentul VM Live
Migration, dar are unele adaosuri care exista in editiile pentru server,
precum adaptori virtuali wirelles, Sleep and Hibernate etc.

Hyper-V nu este instalat isi disponibil de la inceput in sistemul de
operare Windows 8. Se instaleaza ca un supliment (feature). Pentru a-I
instala, trebuie sa deschideti Control Panel si sa selectati instrumentul
Programs And Features. Cand se deschide fereastra Programs And
Features, selectati Turn Windows Features On Or Off. in lista cu
suplimente (features) gasiti Hyper-V, bifati-l si instalati-l. Instalarea
necesita restartarea calculatorului.
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Figura 24.1 Adaugarea suplimentului Hyper-V

Dupa instalare, instrumentul pentru gestionarea lui Hyper-V il puteti
gasi printre celelalte programe din ecranul de start. Consola in sine
este foarte asemanatoare cu celelalte console administrative ale
sistemului de operare Windows 8.
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Figura 24.2 Hyper-V Manager

Partea dreapta a ferestrei este sectiunea Actions, in care sunt listate
toate actiunile pe care le puteti face cu ajutorul acestui instrument.
Prima optiune din lista este New, optiunea care va va permite sa creati
noi masini virtuale, hard disk-uri virtuale sau cititori virtuali ai
dischetelor.

Selectati New / Virtual Machine pentru a incepe crearea unei noi
masini virtuale pe Hyper-V.

intrebarile pe care le primiti in timpul crearii noii masini virtuale sunt:

e Virtual Machine Name - Numele masinii care va va ajuta mult in a
o identifica mai tarziu.
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e Virtual Machine Location - reprezinta locatia fizica a masinii
virtuale pe hard disk-ul masinii fizice. Aici este bine sa se aleaga
un alt hard disk, care nu este de sistem, pentru ca masina
virtuala sa aiba o siguranta mai mare in caz de cadere a
sistemului pe cea fizica sau de incetare a functionarii hard
disk-ului.

e Memory - cantitate de memorie RAM fizica, pe care vreti sa o
alocati pentru masina virtuala.

e New Connection - va ofera posibilitatea de a alege adaptorii de
retea virtuali pe care i veti atribui masinii virtuale.

e Virtual Hard-Disk Location - locatia hard disk-ului virtual,
respectiv locatia fisierului .VHD al masinii virtuale pe care o
creati.

e Operating System Instalation Media - va ofera posibilitatea de a
alege modul in care veti face instalarea sistemului de operare pe
masina virtuala: folosind DVD-ul sau fisierul 1ISO cu sistemul de
operare.

Dupa ce terminati de creat masina virtuala, trebuie sa va conectati la
aceasta pentru a o porni. Bifati masina virtuala in campul Virtual
Machines si dati un clic pe campul Connect in Action panel. Se va
deschide o fereastra noua care afiseaza masina virtuala. Acum o puteti
porni prin extinderea meniului Action din cadrul masinii virtuale si
dand clic pe Start.
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Figura 24.3 Activarea masinii virtuale

Astfel puteti accesa si lucra pe masina virtuala in orice moment, insa
nu-i puteti permite fiecarui angajat care trebuie sa acceseze masina
virtuala sa foloseasca instrumentul Hyper-V_Manager, fiindca astfel
i-ati permite sa gestioneze si setarile masinii, iar acest lucru nu este
bun.

Daca va aflati in situatia de a nu putea folosi Hyper-V Manager sau
daca trebuie sa permiteti utilizatorilor sa foloseasca masina virtuale,
va vine 1n ajutor noul instrument Virtual Machine Connection. Pe
acesta il puteti gasi printre celelalte aplicatii ale sistemul de operare
Windows 8. Pentru a folosi acest instrument pentru accesarea masinii
virtuale, trebuie sa cunoasteti numele serverului pe care se afla
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Figura 24.4 Conexiune la masina virtuala

Dupa ce ati creat masina virtuala si inainte de a incepe sa o utilizati, ar
fi bine sa faceti anumite setari suplimentare. Pentru a seta masina
virtuala, bifati-o in sectiunea Virtual Machines, dati un clic dreapta si
selectati optiunea Settings sau selectati-o din meniul Actions.

Una dintre cele mai importante setari care va sunt disponibile aici
sunt:

e BIOS - in general se foloseste pentru setarea unor lucruri, precum
activarea optiunii NumLock in timpul pornirii calculatorului.

e Memory - in orice moment puteti sa modificati cantitatea de
memorie RAM fizica, pe care ati alocat-o pentru masina virtuala.

e Processor - aici puteti configura care procesor si cate nuclee sunt
dedicate masinii virtuale concrete.

e IDE Controllers - optiunea care va permite sa va conectati pe
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hard disk-urile IDE suplimentare. Pentru crearea acestora, puteti
folosi optiunea New / Hard Disk din Hyper-V Manager.

e SCSI Controllers - optiunea care va permite sa va conectati pe
hard disk-urile suplimentare SCSI.

e Network Adapters - optiunea care va permite sa conectati masina
virtuala pe unii dintre adaptori de retea virtuali.

e COM Ports - permite adaugarea porturilor COM virtuale pentru
comunicarea cu dispozitive conectate la masina fizica.

e Diskette Drive - permite conectarea unitatilor de dischete
virtuale.

e Integration Services - reprezinta serviciile pe care le puteti
adauga pe masina virtuala si astfel sa-i permiteti o comunicare
calitativa cu masina fizica pe care se afla.

e Automatic Start Action - aici, masinii virtuale ii puteti da comanda
de a se activa de fiecare data cand se activeaza si masina fizica,
ceea ce poate fi un lucru bun atunci cand sunt pane de curent,
deoarece veti fi siguri ca in momentul in care activati masina
fizica, ati activat automat si toate masinile virtuale aflate pe
aceasta.

iIn mod standard, adaptorii de retea virtuali nici macar nu exista,
fiindca nu au la ce sa se conecteze, deoarece nu exista switch-uri
virtuale. Adaptorii de retea virtuali i1i puteti conecta la trei tipuri de
retea: externa, interna si privata, dar pentru fiecare dintre aceste
tipuri de conectare aveti nevoie de un swtich virtual care sa permita
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conectarea.

e Switch extern - asigura masinii virtuale comunicarea cu masinile
fizice din retea si accesarea Internetului.

e Switch intern - permite comunicarea masinii virtuale cu celelalte
masini virtuale care sunt create si pornite pe aceeasi masina
fizica.

e Switch privat - permite doar traficul de iesire catre alte masini
virtuale care sunt pornite pe aceeasi masina fizica.

Securitatea este cu siguranta cel mai important element atunci cand
vorbim de utilizarea lui Hyper-V. Pornirea mai multor sisteme de
operare pe unul fizic trebuie sa asigure si mentinerea nivelului de
securitate a tuturor sistemelor de operare.

Pastrarea copiilor de rezerva ale datelor este cu siguranta cel mai
important lucru atunci cand vorbim de securizarea datelor in caz de
cadere a sistemului sau de incetarea functionarii hard disk-ului.
Hyper-V aduce o alta posibilitate mai avansata numita snapshot.
Snapshot este un supliment care va ofera posibilitatea de a inregistra
starea curenta a masinii virtuale, pentru ca mai tarziu, in cazul unor
probleme si in cazul caderii, sa puteti sa o recuperati. Cand porniti
crearea snapshoot-ului, Hyper-V pune masina pe pauza, creeaza copia
de rezerva a hard disk-ului virtual, dar si copia configuratiei sistemului
de operare care se afla pe masina virtuala.

Snapshoot-ul este alcatuit dintr-un sir de fisiere: fisiere de configurare
XML, starea VSV in care se afla masina virtuala, continutul BIN al
memoriei masinii virtuale si copia AVHD a hard disk-ului.

Pentru a crea snapshoot-ul, masina virtuala trebuie sa fie activata.
Deschideti meniul Settings si veti putea sa folositi comenzile pentru a
gestiona snapshoot-urile: Apply, Restore, Export, Rename, Delete,
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Revert.

Pe langa copiile snapshoot ale masinii virtuale, care va va ajuta sa va
reveniti dupa caderea sistemului sau a masinii virtuale in sine, uneori
veti avea nevoie si sa mutati masina virtuala de pe un calculator pe
altul. Mutarea masinii virtuale o puteti face prin simpla copiere a
fisierelor de pe un calculator pe altul, dar in aceasta situatie va trebui
sa creati o noua masina virtuala pe un alt calculator si ca in procesul
de creare sa mentionati unde se afla hard disk-ul virtual pe care I-ati
copiat. Pe langa crearea manuala a masinii, mai exista o problema. La
o astfel de mutare, toate setarile pe care le-ati aplicat in cadrul masinii
virtuale vor fi pierdute.

In loc sa copiati si s& pierdeti tot ce ati setat, este mai bine sa
exportati masina virtuala de pe o locatie si sa o importati pe alta.
Optiunile pentru import si export se afla in cadrul meniului Action din
consola Hyper-V.

Observati ca importarea masinii virtuale nu copiaza fisierele, ci le
foloseste asa cum sunt. Deci, in primul rand ar trebui ca fisierele
masinii virtuale sa fie puse pe locatia pe care va ramane pe termen
lung si abia apoi sa le importati.

Totusi, oricat de bun si de important ar fi acest instrument, Hyper-V
are si anumite limitari.

e Este disponibil doar in editiile Windows 8 Pro si Enterprise si
aceasta doar in versiunile pe 64 de biti.

e Solicita minim 4GB de memorie RAM pe masina fizica.

e Controlerele IDE suporta hard disk-uri virtuale cu o capacitate de
pana la 2048 GB si pot gestiona 4 hard disk-uri virtuale simultan.

e Controlerele virtuale SCSI pot lucra cu 256 de hard disk-uri
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virtuale in paralel.

e Noul format VHDX al hard disk-ului virtual se poate folosi pentru
crearea partitiilor de 64 TB, dar trebuie tinut cont ca nu este
compatibil cu Hyper-V pe Windows server 2008.
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WIN8 24 - Windows 8

1. in ce editii ale sistemului de operare Windows 8 este
disponibil Hyper-V?

[ ] a)Windows 8 Pro
[ ] b) Windows 8 Enterprise
[] c¢) Windows 8

2. Hyper-V se poate instala atat pe versiunea pe 32 de biti, cat
si pe cea pe 64 de biti a sistemului de operare Windows 8
Enterprise.

(O a) adevarat
O Db) fals
3. Hyper-V se instaleaza pe Windows 8 ca:
(O a) un nou rol (role)
(O b) un nou supliment (feature)
O ) oistalare speciala
(O d) este deja instalat

4. Instrumentul care se foloseste pentru crearea si
administrarea masinilor virtuale se numeste:

(O a) Hyper-V virtual machine manager
O b) Hyper-V administrator

(O ) Hyper-V manager

(O d) Hyper-V tools

5. Cantitatea minima de memorie RAM pe care trebuie sa o
aiba masina fizica pentru a putea instala si utiliza Hyper-V
este:

(O a)2GB
O b)4GB
O c¢)8GB
O d)16GB

6. Snapshoot reprezinta inregistrarea starii curente a masinii
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virtuale si este alcatuit din cateva tipuri diferite de fisiere.
Unele dintre ele sunt:

a) BIN
b) DLL
c) VSV
d) XML
e) PHP
f) HTML

7. Pentru a va conecta la una dintre masinile virtuale, puteti sa
folositi:

O O0OOnfO

a) Hyper-V Manager

b) Routing And Remote Access
c) Virtual Machine Connections
d) Virtual Desktop

OO0
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1. in ce editii ale sistemului de operare Windows 8 este
disponibil Hyper-V?

a, b

2. Hyper-V se poate instala atat pe versiunea pe 32 de biti, cat
si pe cea pe 64 de biti a sistemului de operare Windows 8
Enterprise.

b
3. Hyper-V se instaleaza pe Windows 8 ca:
b

4. Instrumentul care se foloseste pentru crearea si
administrarea masinilor virtuale se numeste:

C

5. Cantitatea minima de memorie RAM pe care trebuie sa o
aiba masina fizica pentru a putea instala si utiliza Hyper-V
este:

b

6. Snapshoot reprezinta inregistrarea starii curente a masinii
virtuale si este alcatuit din cateva tipuri diferite de fisiere.
Unele dintre ele sunt:

a, cd

7. Pentru a va conecta la una dintre masinile virtuale, puteti sa
folositi:

a, C
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